PA3JIEJ 1. OCHOBbI AHUMALIMYM B ADOBE FLASH
(I CEMECTP)

Tema Nel. ITanbl NpoU3BOACTBA MYJIbTHILIMKAIIMOHHOTO (PUJIbMA
UTto Takoe aHUMAaLKs U MYJIbTUILTUKALIMS.

Kpatkas ucropus pa3BuTHs aHUMAaLIUH.

[TporpaMMHOe obecrieueHue ISl AaHUMAIIMOHHBIX MIPOCKTOB.
PackanpoBka B aHMMaluu.

AHUMAaTHK.

SAE I

Tepmunbl: aHUMALMS, MYJbTUIIIMKALIMS, POTOCKOMN, KaJp, PUCYHOK, PUCOBAHHAs
aHUMaIlMs, TpeXMepHasi aHuMalus, aBTopckas anumanus, [10, mporpamMmmHoe obecrieueHue,
CIIeHapui, pacKaJIpoBKa, aHUMAaTHK, MyIbTUIUIMKAT, (Da30BKa, MPOMEKYTOUHBIE KaPHI,
KJIFOUEBBIE KaJIpbl, MOHTaX, IIPEANPOU3BOJACTBO, IOCTIIPOU3BOJACTBO

Buinoanums:
1. N3yunTh nuTepaTypy 1o NpoieHHON TEME.
2. Y CTaHOBUTH PEKOMEHIOBAaHHOE ITPOTPaMMHOE 0OECTICUCHHE.

Jlumepamypa: [1; 4; 29; 30]

Tema Ne2. TexHNKH aHUMaIIHHA

1. Oco0eHHOCTH aHUMAIIMOHHBIX TEXHUK.
2. CronkaapoBasi 1 KOMIBIOTEPHAs: aHUMAIUSI.
3. JIOCTOMHCTBA M HEIOCTATKH OTACIBHBIX aHUMAIIMOHHBIX TEXHHK.
T €pMqul N aHuMalus, AHUMallMOHHas TCXHHKA, CTOHKaI[pOBa}I aHuMalus,

KOMIIBIOTEPHAsI aHUMAIIUS, PUCYHOK, pUCOBAaHHAs aHMMAalMs, TPEXMEpHasi aHUMalus, aBTOPCKast
aHUMAIlUs, MMPOTPaMMHOE OOECTeueHue, JacToTa KaapoB, CTHIIb, aHUMAIMOHHBIA TEPCOHAK,
(G 0H, TUTAHOBOCTh, TEMHAS JJOJIMHA

Buinoanums:
3. N3yunTh nuTepaTypy 1o NpoieHHON TEME.
4, O3HAaKOMUTKCS C pEKOMEHIOBAHHBIMHU MPEMNo/IaBaTeIeM BUIE0 00pa3iaMu

AQHUMAIMOHHBIX TEXHHUK.
Jlumepamypa:[1; 10; 11]

Tema Ne3. 12 npuHuunoB anumanuu {uchest

1. Ucrtopus nosinenus 12 npuHIMIOB.
2. 3HaueHue NPUHIUIIOB B MUPOBOW aHUMAIUH.
3. Paz6op 12 mpuHIIMIIOB aHUMAIIUK HA BHJIEO TTPUMEPAX.

Tepmunvi: npuHUUNBl JlUCHEA, CXATUE M pACTSHKEHUE, OTKAa3HOE JBHXKEHUE,
3apUCOBKA, TPUBJIEKATEIBHOCTD, CLIEHUYHOCTD, 3aXJIECT, MPEYBEINUYCHUE,

Buinoanums:
1. 3apucoBKy Ha TeMmMy 12 TNPUHIOUIOB aHWUMANUU (OJWH TMPUHIMIT IO
BBIOOpY)

Jlumepamypa: [13; 18; 27]

Tema Ned. Untepgeiic Adobe Flash
1. OCHOBHBIE TAHEIN HHCTPYMEHTOB.
2. PaGora c TaiimnaitHOM.
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3. TBUH aHUMAaLVSL.
4, JIBmkeHrne 00beKTa M0 TPACKTOPHUH.

TepmuHbl: aHUMAITMOHHBIN MPOEKT, MyJIbTHUIBM, OKpYKeHHUE, (DOH, dJIEMEHT, KaJp,
HUMIIOPT, KCHOPT, CIIEHa, CUMBOJI, KJIFOUE€BOU KaJp, MyTh

Buinonnums:
1. AHMMAIUIO MPBITAIOIIETO MSYKMKa (Ha MECTE, BAOJb IKpaHa).
2. AHHMMaImIo mosera OyMa)XHOTO CaMOJIETHKA.
3. AHUMAIIUIO TBUKCHHS IJIAHET 10 opouTe.

Jlumepamypa: [12; 16; 22; 23]

Tema NeS. Texnunka komnboTepHoi nepexaaaku B Adobe Flash

1. Cozanue M HaAcTpoOilka aHMMALMOHHOW MapHUOHETKH C ITOMOUIBIO
KOMITbIOTEpA

2. Cozanue 3alMKICHHBIX JBUKEHUI TEpCOHaXa

3. ITpocueT BpeMeHHU 1)1 aHUMALUU

Tepmunvl: MyabTQUIBM, TEPCOHAX, MApUOHETKA, IPOCYET BPEMEHH, IIHKJI
JBVKCHMS, TANMUHT, IIADHUD, TBUH aHUMAaLUs

Buinoanums:

1. Cosnmanue yacTen MapHUOHETKH (TpamuIIMOHHBIMH 1501051
KOMIBIOTEPHBIMU U300pa3UTEIHHBIMU CPEJICTBAMH )

2. [ToaroroBky nepconaka MapuoneTku B Adobe Flash x anumanmm.

3. Anumanuio nepcoHaxka Mapuonetku Adobe Flash (moxonka Kykibl

BJIOJIb SKPaHa, MOJHATHE TSKECTEH, Mporu3HeceHue ¢pas).

Tema Ne6. PucoBannas moxkaaponasi anumanusi B Adobe Flash

1. OCHOBBI pYCOBaHHOM MEPCOHAKHON aHUMALIUU
2. PucoBanne yepHOBOW aHUMALIMU
3. OO0BoO/IKa U 3aTMBKA [[BETOM FOTOBBIX KaJIpOB

Tepmunovl: MynbTGUIBM, MEPCOHAX, PUCOBAaHHAS aHUMalUs, OOBOJKA, 3aJMBKa
[[BETOM, YHHBEpcalbHas (pUrypa, 4epHOBasi aHUMAaIUs

Buinoanumes:

1. UepHOBYIO aHMMALMIO IOBOPOTA I'OJIOBBI HA OCHOBE YHUBEPCAJIbHOU
burypsi.

2. UepHOBYIO aHMMALUIO PYKH, [IOJHUMAIOLIECH TUIATOK.

3. YepHOBYIO aHUMAIUIO MTOJIETA ITHLIBI.

4. YepHOBYIO aHUMAIUIO MTPBIKKA IIEPCOHAKA C MECTA.

5. OO6BOAKY W 3aJMBKY OJHOM UYEPHOBOM aHMMAIIMU M3 TPEABITYIINX

IIYHKTOB II0 BEIOOPY CTY/IEHTA.
Jlumepamypa: [5; 14; 26; 32]

Tema Ne/. MoHTaK M1 KOHBEeTPALUsi BUACOPOJIMKOB

1. [Tporpammsbl U1t MOHTaXa ¥ KOHBEPTAIIHH.
2. Co3aaHue roTOBOrO POJIMKA U3 aHUMALIMOHHBIX ()parMeHTOB.
3. CuHXpOHM3AIMS AaHUMAIMH ¥ MY3bIKAJIbHOTO COTTPOBOYKICHHSL.

Tepmunvl: MOHTaX, (hparMeHT, Kajap, poiuK, CKIIeiiKa, 3ByK, CAHXPOHHU3AIHS, PEHICD
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Bovinoanume:

1. Okcnopt anumaruu u3 Adobe Flash (kax Bupeo wim kak
CHUKBEHIIUU KaJIPOB).

2. COopky vacreil anHumanuu B mporpamMmMe Sony Vegas.

3. CUHXpOHHM3AIMIO C MY3BIKAJbHBIM  COTNPOBOXICHUEM U
3BYKOBBIMH 3(Pexramu.

4, Pennep roroBoro posiuka.

Jlumepamypa: [5; 12; 16; 22; 23]

PA3JIEJ 2. IIEPCOHAXHA A AHUMALINA B ANIME STUDIO

(I CEMECTP)
Tema Ne8. UnTepdeiic Anime Studio
1. OCHOBHBIE HHCTPYMEHTBI ITPOrpPaMMbI BEKTOPHOH aHUMAaIu Anime
Studio.
2. Tumnsl cioes.
3. Co3naHne aHMMaIK U3 TPUMUTHBOB.

TepMI/lel.' 6EKMOp, maﬁMﬂaﬁH, CJZOI:Z, npumumue, Macka, nposKkm, IKcnopm, CUKBEHYUA

Buinoanumes:
1. AHMMaIHIO MPBITa0IIEro MAYUKA.
2. AHumanuio nedopmarii Kpyra u KBajapara.

Jlumepamypa: [5; 13; 24]

Tema Ne9. Cucrembl kocteil. Co3qaHue M HACTPOIKa CKeJieTa

1. NHCTpyMEHTBI CO31aHUST KOCTEH.
2. O6nacTh BIMSIHUS KOCTH.
3. Hepapxuu KocTei.

Tepmunbl: 6ekmop, mauMaaiit, ciou, KOCMb, 001ACMb GIUAHUSA, UEPAPXUSL, OOYEPHSISL
KOCMb, Npuss3Ka, ceman, pue, ynpasisaoudas Kocmb

Buinoanums:
1. [IpocToii mamo4yHbIil NEPCOHAX C OJHOW HACTPOMKOW CKEJeTa.
2. AHMMAaIUIO MOXOJIKH MEPCOHAXKaA.
3. Anumaruio neiictBus Ha 5-10 cexyH/ (110 BEIOOPY CTYICHTA).

Jlumepamypa: [5; 13; 24]

Tema Nel0. ABToMaTH4YeCKHIl MOBOPOT IroJI0BbI MEPCOHANKA

1. Co3gaHue 1 HaCTPOMKaA IKIIEHOB HAa KOCTSIX.
2. ABTOMaTHYECKUN TOBOPOT T'OJIOBBHI.
3. AHuMAaIys 1o TOYKaM.

Tepmunvl: 6ekmop, MauMAQH, CIOU, KOCMb, 001ACMb GIUAHUS, UEPAPXUs, O0YEPHIS
KOCMb, NPUBA3KA, Ceman, pue, Ynpasisaiowas KOCmb, IKUiIeH

Bvinoanumes:
1. Co3ngaHue 1 HaCTPOUMKY MEPCOHAXKa YEeJIOBEKA.
2. Hactpoiiky aBTOMaTH4€CKOTO ITIOBOPOTA I'OJIOBBI U IIPUBS3KY.

3. ABTO 3KIIIEH Ha CYCTaBbI [IEPCOHAXKA.
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4. [Nepexmrouareny BEK U pTa MepcoHaXka.

Jlumepamypa: [5; 13; 24]

Tema Nell. Co3naHnue U HACTPOIKA CJI0KHOTO MEPCOHAKA

1. MackupoBKa yacTeil CIIaifHOB U puryp.

2. TexkcTypupoBaHHEe IEPCOHAXKA.

3. Hacrpoiika cMapT KOCTEH B CycTaBax.

4, Hactpoiika sKk1ieHa Ha JONMOJIHUTEIbHbBIC JEHCTBUS IEPCOHAKA.

Tepmunvl: 6ekmop, MauMAQlH, CIOU, KOCMb, 001ACMb GIUAHUS, UEPAPXUs, O0YEPHIS
KOCMb, NPUBA3KA, Ceman, pue, Ynpasisaiowas KOCmb, KUieH

Buinoanumes:
1. Ocku3 nepcoHaxa (rpaguuecKuil pe1akTop 1Mo BEIOOPY CTYACHTA).
2. Coznmanme yacreit mepcoHaka B Anime Studio.
3. ITonHbIi1 ceTan nepcoHaxa.

Jlumepamypa: [5; 13; 24]

Tema Nel?2. Co3znanue aHMMAIMOHHOM CI{EHBI

1. PucoBanne okpy>keHHS IS IEPCOHAXA.
2. AHUMHpYEMBbIE JIEMEHTHI (POHa.
3. Coznanmne 3¢pdekra mapamiakca.

Tepmunvl: 6ekmop, MauMAQlH, CIOU, KOCMb, 001ACMb GIUAHUS, UEPAPXUs, O0YEPHIS
KOCMb, NPUBA3KA, Ceman, pue, Ynpasisaiowas KOCmb, KuieH, ()oH, OKpytceHue, Napailakc

Buinoanums:

1. DCKH3bI OTHOM JIOKAIIMU K paHEe CO3/JaHHOMY MEPCOHAXKY.
2. OTpuCOBKY (OHA U €ro YacTew.
3. NwmmopTt dpona B Anime Studio.

Jlumepamypa: [5; 13; 24]

Tema Nel3. Auumanus u padora ¢ KJI04YaMu

1. Pabora ¢ rpadukamMu KpUBBIX.
2. AHHUMaIMs KaMephbl.
3. DKCIOPT aHUMAIIUHU KaK BUJIEO U MOCIIEA0BATEIHHOCTH KaJAPOB.

Tepmunbl: 6ekmop, mauMaAait, clou, KOCMb, 001ACMb GIUAHUSA, UEPAPXUSL, OOYEPHSIS
KOCMmb, npuss3Ka, ceman, pue, ynpasisaouas KoCmb, dKUleH

Buinoanumes:
1. AHUMaIMIO paHee HaCTPOEHHOT O NepcoHa)xa Ha 20 CEKyHJI.
2. BcerpauBanue nepconaxa B (oH.

Jlumepamypa: [5; 13; 24]
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	Тема №1. Этапы производства мультипликационного фильма
	Термины: анимация, мультипликация, ротоскоп, кадр, рисунок, рисованная анимация, трехмерная анимация, авторская анимация, ПО, программное обеспечение, сценарий, раскадровка, аниматик, мультипликат, фазовка, промежуточные кадры, ключевые кадры, монтаж,...
	Выполнить:
	Литература: [3T13T; 3T43T; 3TU29U3T; 3TU30U3T]

	Тема №2. Техники анимации
	Термины: анимация, анимационная техника, стопкадровая анимация, компьютерная анимация, рисунок, рисованная анимация, трехмерная анимация, авторская анимация, программное обеспечение, частота кадров, стиль, анимационный персонаж, фон, плановость, темна...
	Выполнить:
	Литература:[3T13T; 3TU10U3T; 3TU11U3T]

	Тема №3. 12 принципов анимации Диснея
	Выполнить:
	Литература: [3TU13U3T; 3TU18U3T; 3TU27U3T]

	Тема №4. Интерфейс Adobe Flash
	Тема №5. Техника компьютерной перекладки в Adobe Flash
	Литература: [3TU16U3T; 3TU22U3T; 3TU23U3T; 3TU26U3T; 3TU32U3T; 3TU31U3T]

	Тема №6. Рисованная покадровая анимация в Adobe Flash
	Тема №7. Монтаж и конветрация видеороликов
	Выполнить:
	Литература: [3T53T; 3TU12U3T; 3TU16U3T; 3TU22U3T; 3TU23U3T]

	Тема №8. Интерфейс Anime Studio
	Термины: вектор, таймлайн, слой, примитив, маска, проэкт, экспорт, сиквенция
	Выполнить:
	Литература: [5; U13; 24U]

	Тема №9. Системы костей. Создание и настройка скелета
	Термины: вектор, таймлайн, слой, кость, область влияния, иерархия, дочерняя кость, привязка, сетап, риг, управляющая кость
	Выполнить:
	Литература: [5; U13; 24U]

	Тема №10. Автоматический поворот головы персонажа
	Термины: вектор, таймлайн, слой, кость, область влияния, иерархия, дочерняя кость, привязка, сетап, риг, управляющая кость, экшен
	Выполнить:
	Литература: [5; U13; 24U]

	Тема №11. Создание и настройка сложного персонажа
	Термины: вектор, таймлайн, слой, кость, область влияния, иерархия, дочерняя кость, привязка, сетап, риг, управляющая кость, экшен
	Выполнить:
	Литература: [5; U13; 24U]

	Тема №12. Создание анимационной сцены
	Термины: вектор, таймлайн, слой, кость, область влияния, иерархия, дочерняя кость, привязка, сетап, риг, управляющая кость, экшен, фон, окружение, параллакс
	Выполнить:
	Литература: [5; U13; 24U]

	Тема №13. Анимация и работа с ключами
	Термины: вектор, таймлайн, слой, кость, область влияния, иерархия, дочерняя кость, привязка, сетап, риг, управляющая кость, экшен
	Выполнить:
	Литература: [5; U13; 24U]


